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Blocs MakeCode

ACTIVITES INTEGREES

Déplacer I'agent

on start

agent move forward v by o

Planter une pousse d'arbre

on start

accept gift

Plante la pousse d'arbre en cliguant sur le bloc d’'herbe avec le bouton
droit de la souris. La pousse d'arbre doit étre sélectionnée dans la barre
d'action.




ACTIVITES DES VILLAGEOIS

Construire un quai

on start

and place wood o times

agent right =

agent right =

Présenter le ravageur

on start

lead ravager o forward

turn agent left =

lead ravager e forward

turn agent left =

lead ravager o forward




Protéger les betteraves

agent move forward + by o

place iron bars down

agent move forward + by o

turn agent left =




ACTIVITES DES ILLAGEOIS

Apprendre l'agriculture

on start

till and move forward o times

agent right -

and move forward ° times

agent right =

and move forward @ times

Rapporter le ballon

agent move right + by o

toggle lever




Rail motorisé

on start

repeat o times
repeat ° times

place rail below

agent move forward + by o

agent move down + by o




Python

ACTIVITES INTEGREES

Déplacer I'agent

agent.move("forward")
agent.move("forward")
agent.move("forward")
agent.move("forward")

Planter une pousse d'arbre
player.give("sapling”, 1)

Plante la pousse d'arbre en cliguant sur le bloc d’'herbe avec le bouton
droit de la souris. La pousse d'arbre doit étre sélectionnée dans la barre
d'action.




ACTIVITES DES VILLAGEOIS

Construire un quai

for i in range(6):
agent.move("forward")
agent.give("planks", 2, 1)
agent.place(1, "down")

agent.turn("right")

for i in range(3):
agent.move("forward")
agent.give("planks", 2, 1)
agent.place(1l, "down")

agent.turn("right")

for i in range(5):
agent.move(“forward")
agent.give("planks", 2, 1)
agent.place(1l, "down")

Présenter le ravageur

for i in range(9):
agent.move("forward")

agent.turn("left")

for i in range(12):
agent.move( " forward")

agent.turn("left")

for i in range(11):

agent.move("forward")

Protéger les betteraves
for side in range(4):
for block in range(5):
agent.move("forward")
agent.give("iron bars", 2, 1)
agent.place(1, "down")

agent.move("forward")
agent.turn("left")




ACTIVITES DES ILLAGEOIS

Apprendre l'agriculture
for i in range(9):
agent.move("forward")
agent.till("back™)
agent.turn("right")
agent.move("forward")
agent.till("back™)
agent.turn("right™)
for i in range(10):
agent.move("forward")
agent.till("back™)

Rapporter le ballon

agent.move("up")

agent.interact("forward")

for i in range(2):
agent.move("up")

for i in range(3):
agent.move(“right")

agent.interact("forward")

agent.move("up")

for i in range(3):
agent.move("left")

agent.interact("forward")

for i in range(2):
agent.move("up")

for i in range(3):
agent.move("right")

agent.interact("forward")

Rail motorisé
for level in range(6):
for block in range(4):
agent.give("rail"”, 2, 1)
agent.place(1, "down™)
agent.move("forward")

agent.move("down™)




